
  
 

REGULAMENTO DOMINÓ  
 
Art. 1º - Divisão das categorias 

Duplas, os participantes podem ser do sexo masculino ou feminino. 
 Poderão ser inscritas até duas duplas por país. 
 
Art. 2º - Sistema de Disputa 

O sistema de disputa será eliminatória dupla. Sendo uma queda de 100 pontos. 
 
Art.3º - Programação dos Jogos 

As partidas serão realizadas dia 14 de agosto no Viking’s Bar à partir das 9h00. 
 
Art. 4º - Inscrição 

As inscrições deverão ser realizadas até dia 05 de agosto somente via intranet. 
O sorteio será realizado no dia 04/09 as 9h15, sendo que somente participarão do sorteio 

as duplas que possuirem pelo menos um componente presente. 
 
Art. 5º - Arbitragem 
 Será realizada pelos próprios jogadores, seguindo a regra em anexo, as dúvidas que por 
ventura surgirem deverão ser tiradas com os técnicos de lazer. 
 
Art. 6º - Regras 

01. As partidas são disputadas pelas duplas em uma queda de 100 pontos. 
02. Para início da queda, as pedras são embaralhadas pelo fiscal; cabe a saída a quem 

estiver o doublé de seis. Nas demais partidas as pedras são embaralhadas pelo jogador saidor 
na partida encerrada anteriormente, sendo este o último a comprar; cabe a saída ao jogador, 
colocado à sua direita; 

03. As pedras devem ficar obrigatoriamente dispostas na mesa em uma ou duas fileiras; 
04. No reinício da partida joga-se com qualquer pedra; 
05. Verificando empate na contagem de pontos proveniente de um “fecha” seja obrigatório 

ou não, perde a dupla que fechou; 
06. Caso o atleta saia com 05 doubles ou mais, voltam-se as pedras, para uma nova 

retirada; 
07. Transgressões e penalidades para o adversário: 

- Jogador que tocar qualquer pedra deve jogá-la, se não servir em nenhuma ponta, o que é 
decidido pelo fiscal, ficando este penalizado com a perda de 02 pontos; 
- Atitudes, gestos ou sinais que caracterizam vantagem: perde 10 pontos; 
- Cometer “gato” e/ou mostrar a pedra: perde 20 pontos; 
- Passar com pedras na mão, ignorando ter: perde a dupla 05 pontos para o adversário e tem 
que jogar a pedra para continuar a jogada; 
- Perde a partida à equipe que primeiro atingir 100 pontos. 

08. Casos omissos a este Regulamento Técnico serão resolvidos pela arbitragem e/ou 
coordenadores da Associação. 


